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L1: Einfuhrung in das Studium der Physik

L2: Physikalische Kérper. Der physikalische Zustand eines Kdrpers.
Physikalische Erscheinungen

L3: Physikalische Grofsen, Mafseinheiten
Bewertung

L4: Das direkte Messen der Lange

L5: Das direkte Messen der Flache
L6: Das direkte Messen des Volumens
L7: Das direkte Messen der Zeit

L8: Messfehler, Fehlerquellen

L9: Das Aufzeichnen der Daten in einer Tabelle; das Berechnen des
Mittelwertes und des ahsoluten mittleren Fehlers; das Schreiben des
Ergebnisses der Messung einer physikalischen Grofie

L10: Das indirekte Bestimmen des Flacheninhalts und des Volumens
Wiederholung
Absc'hluss'te_st

L1: Kérper. Mobil. Bezugspunkt. Bezugssystem
L2: Bewegung und Ruhe. Bahn
L3: Der zurlickgelegte Weg. Die Dauer der Bewegung

L4: Die mittlere Geschwindigkeit. Mafseinheiten. Eigenschaften der
Geschwindigkeit (Richtung, Richtungssinn)

L5: Die geradlinige gleichformige Bewegung. Die grafische Darstellung der
Bewegung

L6: Das In-Bewegung-Setzen und das Anhalten eines Kérpers. Die mittlere
Beschleunigung

Bewertung

L7: Die Tragheit, allgemeine Eigenschaft der Kérper

L8: Die Masse, direktes Mafs der Tragheit. Mafseinheiten
L9: Das direkte Messen der Masse der Korper; das Wiegen
L10: Die Dichte der Karper, Maf3einheit

Aufgaben

L11: Die Wechselwirkung; die Effekte der Wechselwirkung
L12: Die Kraft, das Maft der Wechselwirkung

L13: Beispiele von Kraften (das Gewicht, die Reibungskraft, die elastische
Kraft). Mafseinheiten

L14: Das Messen der Krafte, Das Dynamometer
L15: Die Beziehung zwischen Masse und Gewicht

Aufgaben
Wiederholung
Abschlusstest

L1: Der Warmezustand. Der Warmekontakt. Das Warmegleichgewicht
L2: Die Temperatur. Das Messen der Temperatur. Temperaturskalen

L3: Die Anderung des Warmezustands. Die Warmelibertragung. Erwarmen,
Abkuhlen

L4: Die Ausdehnung. Die Kontraktion
L5: Anderungen des Aggregatzustandes
L6: Die Warmeanomalie des Wassers. Der Kreislauf des Wassers in der Natur

Aufgaben
Wiederholung

Abschlusstest
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4, EIN 102 L1: Magnete, Wechselwirkungen zwischen Magneten, Magnetpole Ak ateal 2 dks),
Elek ; 104 L2: Der Erdmagnetismus. Der Kompass 2.1,2.2,23,
mag ¢ 107 L3: Die atomare Struktur der Stoffe 3.1,3.2,33,
Ersehe £ C 108 L4: Das Elektrisieren (experimentell). Die elektrische Ladung 4.1,4.2

110 L5: Der Blitz. Der elektrische Strom

112 Lé: Generatoren, Verbraucher, elektrische Stromkreise

114 L7: Elektrische Leiter und Isolatoren

116 L8: Der einfache Stromkreis. Stromkreiselemente. Symbole

118 L9: Die Reihen- und Parallelschaltung der Glihbirnen

120 L10: Regeln zum Schutz vor Stromschlagen (mit natirlicher oder

kinstlicher Ursache)

121 Aufgaben

122 Wiederholung

123 Abschlusstest
5. EINHEIT 126 L1: Das Licht: Lichtquellen, durchsichtige, durchscheinende und 1.1,1.2,1.3,
Optische Erscheinungen undurchsichtige Kérper 2.1,2.2,2.3,

127 L2: Die geradlinige Ausbreitung des Lichts. Die Lichtgeschwindigkeit 3.1,3.2,3.3,

130 L3: Der Schatten 4.1,4.2

132 L4: Das Entstehen der Sonnen- und der Mondfinsternis
134 L5: Die Ablenkung der Lichtbiindel: die Reflexion und die Brechung

137 Aufgaben
138 Wiederholung
139 Abschlusstest

140 Modelle von geldsten Aufgaben

142 Jahresabschlusstest

Allgemeine und spezifische Kompetenzen

1 Strukturierte, hauptsachlich experimentelle wissenschaftliche Untersuchung einfacher wahrnehmbarer physikalischer Phano-
mene

1.1 Physikalische Eigenschaften und Phanomene in einfachen Untersuchungen erforschen

1.2 Methoden zur Aufzeichnung und Darstellung experimenteller Daten anwenden

1.2 Formulieren einfacher Schlussfolgerungen aufgrund experimenteller Daten, die in wissenschaftlichen Untersuchungen
gewonnen wurden

2 Wissenschaftliche Erklarung einfacher physikalischer Phanomene und ihrer technischen Anwendungen
2.1 Erkennen der untersuchten physikalischen Phanomene in der Natur und in gangigen technischen Anwendungen
2.2 Qualitatives Beschreiben einfacher physikalischer Phanomene, die in der Natur und in gangigen technischen Anwendun-
gen auftreten
2.3 Einhalten der Vorschriften zum Schutz der eigenen Person, anderer Personen und der Umwelt bei der Benutzung der ver-
schiedenen Instrumente, Gerate und Vorrichtungen

3 Interpretation von experimentell oder aus anderen Quellen gewonnenen Daten und von Informationen (iber einfache physika-
lische Phdnomene und deren technische Anwendungen
3.1 Gewinnen relevanter wissenschaftlicher Daten und Informationen aus eigenen Beobachtungen
3.2 Organisieren von Versuchsdaten in verschiedenen einfachen Darstellungsformen
3.3 Formulieren von einfachen Schlussfolgerungen Giber die gewonnenen Daten und Gber die Entwicklung der eigenen Lern-
erfahrung

4 Losen von Aufgaben / Problemsituationen mit physikspezifischen Methoden
4.1 Physikalische Grofen und Prinzipien, Lehrsétze, Gesetze, physikalische Modelle verwenden, um Fragen / Aufgaben zu
beantworten, die Faktenwissen erfordern
4.2 Verwendung einfacher Modelle zur Ldsung einfacher Aufgaben / experimenteller Problemsituationen



1 Beobachten

2 Erforschen.

Die Welt, in der wir leben, ist sehr schén und bewundernswert, aber das Wichtigste fir uns
Menschen ist es, sie zu verstehen, ihre verborgenen Geheimnisse zu entdecken und die Gesetze,
die sie regieren, zu erklaren.

Sobald ein Lebewesen, wie z. B. ein Katzchen, seine Augen &ffnet, beginnt es langsam, die Welt,
in der es sich befindet, zu erforschen und macht sich dann auf den Weg (Abb. 1-6). Es beobachtet
die umgebenden Kérper und experimentiert spielerisch. Es beobachtet einen Schmetterling, der
um eine Blume herumfliegt, und springt auf ihn zu, um ihn zu fangen, aber es gelingt ihm nicht
beim ersten Mal. Es versucht es erneut. Aus Erfahrung lernt es, wie es springen muss, um eine
bestimmte Hohe zu erreichen, und es lernt auch, den richtigen Moment abzuwarten.

Indem du die gleichen Schritte befolgst, entdeckst auch du die physikalischen Gesetze, die
du zur Erklarung von beobachteten Erscheinungen oder zur Durchfiihrung von Experimenten
verwenden kannst.

0 Ich beobachte

Betrachte die unten stehenden Bilder und beantworte die Fragen. Entdecke in deinen Antwor-
ten die dargestellten physikalischen Erscheinungen. Frage deine Kollegen, Freunde, Eltern und
den Physiklehrer nach ihrer Meinung. Diskutiert mogliche Antworten in der Klasse.

1 Wieso ist es im Winter kalt und im Sommer 2z Woraus bestehen die Wolken?
warm?

(4%

Was ist ein Blitz? 4 Warum fallen die Regentropfen?
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a Ich experimentiere

Anhand der unteren Versuche kannst du sehen, wie wir die Physik selbst in den einfachsten
Dingen erkennen.

1 Papierflugzeuge

7 Papierflugzeug

Benbtigte Materialien: Papier, Karton, ein Lineal und Gummiringe.

Arbeitsweise

« Falte ein Blatt Papier nach der Anleitung in den Abbildungen a — f und bastle ein Flugzeug
{(Abb. 7). Starte es und beobachte, wie es sich in verschiedene Richtungen bewegt. Wie musst
du es starten, damit es so lange wie méglich fliegt?

Arbeitsschritte zur Erstellung eines Papierflugzeugs
b R e

+ Falte die Spitzen der beiden Fliigel nach oben oder nach unten und starte das Flugzeug erneut.

Wie fliegt das Flugzeug jetzt?
= Verwende einen Gummiring, um das Flugzeug mit einer hdheren Geschwindigkeit zu starten.

Klebe das Flugzeug an den Deckel einer Plastikflasche. Wickle den Gummiring um ein Ende

des Lineals, spanne es und lege das Flugzeug auf das Lineal, sodass der Deckel direkt am

Gummiband anliegt.

Das Flugzeug wird gestartet, wenn du das Gummiband loslasst. Wenn du das Flugzeug aus
Karton machst, kannst du es dann leichter starten? Wie fliegt das Kartonflugzeug im Vergleich
zum Papierflugzeug?
= Welche anderen Abschussgerate flir Korper wurden im Lauf der Jahre gebaut?

Schiussioigerung
¢ Um moglichst weit zu fliegen, sollte das Papierflugzeug so symmetrisch wie moglich gebaut
sein und in einem Winkel von etwa 45° gestartet werden.

Arbeitsweise
Fille das Glas mit Wasser.

¢ Bedecke das volle Glas mit dem Papier.

« Drlcke mit der Handflache auf das Papier und kippe das Glas
Wasser vorsichtig um, wobei die Handflache auf dem Papier
bleibt.

Nimm die Hand vorsichtig vom Papier und beobachte, was
geschieht (Abb. 8). Fliefdt das Wasser? Wie kannst du das
erklaren?

Schlussfelgerung
+ Das Wasser wird durch die Kraft des atmosphérischen Drucks ~ 8 Die atmospharische Luft, das
auf das Blatt Papier im Inneren des Glases gehalten. Wasser und das Blatt Papier
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« Im Jahr 2016 wurde ein
erdahnlicher Planet in
unserem nachstgele-
genen Sternensystem,
dem 4,2 Lichtjahre
entfernten Alpha-
Centauri-Sternsystem,
entdeckt. Wissenschaftler
planen eine Mission, um
ihn zu erforschen.
Interessant ist die
Tatsache, dass dieser
Planet in der
Lebensraumzone liegt,
was auf die Existenz von
flissigem Wasser und
damit auf die Moglichkeit

von Leben schliefien lasst.

Die Wissenschaft ist ein Weg, die Welt zu
erkennen und zu verstehen, der auf Beobach-
tung und Experiment beruht. Wissenschaftli-
che Beobachtungen sind Anhaltspunkte, die zur
Formulierung von allgemeinen, experimentell
Uberpriften Gesetzen flihren kdnnen.

Die Wissenschaft ist nicht einfach ein Pro-
zess des Sammelns von Beobachtungen und
des Aufstellens von Theorien, sondern eine kre-
ative Tatigkeit, die eine Vielzahl bestehender
Beobachtungen und Theorien Uber das Univer-
sum vereinen und interpretieren muss.

Die Physik ist eine der W ,die
natlrliche Phanomene und Prozesse erklaren.
In der Frihzeit der Wissenschaft waren Phy-
sik, Chemie, Astronomie, Geologie uind Biologie
nicht voneinander getrennt, sondern bildeten
eine Naturphilosophie.

Weil die Wissenschaft heutzutage sehr weit fortgeschritten ist, sind interdisziplindre Wissen-
schaften entstanden, wie z. B. Biophysik, physikalische Chemie, Astrophysik oder Geophysik. Die
Physik bildet auch die Grundlage fir die Ingenieurwissenschaften. Alle Fortschritte in der moder-
nen Technologie haben ihren Ursprung in der Physik. Von der Laserchirurgie bis zum Fernsehen,
von Computern bis zu Kihlschranken, von Autos bis zu Flugzeugen und Raumschiffen, jedes
moderne Gerat hat irgendwann einmal in den Forschungslabors von Physikern seinen Anfang
genommen.

Kurz gesagt, die Physik untersucht das materielle Universum, in dem wir leben, und ihr Ziel
ist es, die Prozesse, die in diesem Universum ablaufen, zu verstehen und zu erklaren. Um dieses
Ziel zu erreichen, bendtigt sie eine Analysemethode, eine spezifische Sprache und mathema-
tische Werkzeuge. Im Physikunterricht der 6. Klasse werden grundlegende Begriffe, physikali-
sche Grofden, Messinstrumente und Messtechniken, physikalische Phanomene aus verschiedenen
Bereichen und deren Erforschungsmethoden vorgestellt. Die wichtigsten Fahigkeiten, die durch
das Studium dieses Faches erworben werden, sind: die Entwicklung der Fahigkeit zu denken, die
untersuchten physikalischen Phanomene zu interpretieren und die Umwelt zu schiitzen.

@

Nachdem wir gesehen haben, worum es in der Physik
geht, wollen wir ein paar einfache Versuche durchfiihren:

Das Sternsystem Alpha Centauri

1 Blase einen Luftballon auf und reibe ihn gut mit einem

Wollhandschuh, dann bringe ihn in die Nahe deiner
Haare. Was stellst du fest?
Wiederhole das Experiment mit verschiedenen Arten von
Textilien: Baumwolle, Wolle, Synthetik. Verhalt sich der
Ballon anders, wenn er mit Stiicken aus verschiedenen
Materialien abgewischt wird? Ist dir dieses Phanomen
schon einmal begegnet? Wenn ja, beschreibe das beob-
achtete Phanomen. Wenn nicht, recherchiere oder frage
eine Lehrkraft nach der Erscheinung des Elektrisierens.

2 Halte einen mit Luft gefillten Luftballon an einen Was-
serstrahl, der aus einem Wasserhahn fliefst. Wie verhalt
sich der Wasserstrahl, wenn der Luftballon zuvor mit einem Stick Stoff abgewischt wurde?
Wie kannst du das beobachtete Phanomen erklaren?

3 Nimm einen Gummiballon und giefse mithilfe eines Trichters ein wenig Wasser hinein. Dann
blase den Ballon auf und binde ihn mit einer Schnur zusammen. Nahere den Boden des
Ballons der Flamme einer Kerze. Was kannst du fasistelien? Brennt der Ballon? Erklare das

Phanomen, das du beobachtet hast.



LERIUKE

»DIE MORGENDAMMERUNG*
DER PHYSIK

Archimedes

Galileo Galilei

Die Anfange der Physik liegen im alten Babylon im anti-
ken Mesopotamien, der Wiege der menschlichen Zivilisa-
tion, aber die frithesten schriftlichen Aufzeichnungen oder
Geschichten stammen aus dem antiken Griechenland, der
Wiege der europdischen Zivilisation. Damals war die Philoso-
phie die Wissenschaft, welche die Mathematik und die Physik
einschloss, und so erschienen die ersten Experimente und
die ersten Begriffe der Mechanik und Elektrizitat gleichzei-
tig. Thales von Milet war ein griechischer Philosoph, der zur
Entwicklung der Mathematik, der Astronomie und der Phy-
sik beitrug. Thales beobachtete, dass Bernstein, wenn er mit
einem Stlick Stoff gerieben wurde, die Eigenschaft erhielt,
kleine, leichte Kdrper wie winzige Perlen aus Holundermark
anzuziehen. Dieses Phdnomen, das als Elektrisieren bezeich-
net wird, warf damals viele Fragen auf. Aber es dauerte mehr
als zwei Jahrtausende, bis eine wissenschaftliche Erklarung
gefunden wurde. Es folgte eine verbliffende Hypothese, die
nach weiteren 2 000 Jahren bestatigt wurde: das Atom (das
Wort stammt aus dem Griechischen und bedeutet unteilbar).
Leukipp ist der Begriinder der Atomtheorie, die von Demokrit
und Epikur weitergefiihrt und dann von John Dalton aufge-
griffen und 1804 experimentell nachgewiesen wurde.

Einer der groiten Wissenschaftler der Antike war der grie-
chische Mathematiker und Physiker Archimedes, der im 3.
Jahrhundert v. Chr. lebte und die experimentellen Grundla-
gen der Hydrostatik schuf. Der Begriff ,,Physik” wurde erst-
mals von dem griechischen Philosophen Aristoteles im 4.
Jahrhundert v. Chr. verwendet. Aristoteles’ Physik enthielt
eine Reihe von Theorien, die die natirlichen Phanomene zu
erklaren versuchten.

Galileo Galilei (16. Jahrhundert), der als ,Vater* der
modernen Wissenschalft gilt, war der Denker, der eine neue
Ara der wissenschaftlichen Forschung einleitete, die sich
nicht nur auf die direkte Beobachtung der Natur stltzte,
sondern auch auf die Informationen, die die technischen
Untersuchungsmethoden lieferten. Aufgrund der alltagli-
chen Beobachtungen und Versuche gelang es dem Menschen
im Lauf der Jahrhunderte, Feuer, Wasser und Wind zu nut-
zen, um bessere Lebensbedingungen zu schaffen. Eine Viel-
zahl von Geraten und Apparaten wurde erfunden, vom Rad
bis zum Raumschiff. Den Wissenschaftlern ist es gelungen,
viele Geheimnisse des Universums zu entschliissetn, von der
Bewegung der Planeten bis hin zur Struktur der Materie: dem
Aufbau eines Atoms.

Gegenwartig kann die Physik mit einem riesigen im Bau
befindlichen Gebaude verglichen werden, das als Basis
bereits fertiggestellte Ebenen hat, die sich harmonisch in
das Gesamtgebdude einfligen, aber auch Ebenen, die erst
im Entstehen begriffen sind.

Im 18. Jahrhundert schrieb Isaac Newton, der Begriinder
der klassischen Mechanik: , Ich weifS nicht, wie mich die Nach-
welt sehen wird, aber mir scheint, dass ich nur ein Kind bin,
das am Meer spielt, Spafs hat und hier und da einen runden
Stein oder eine schénere Muschel findet, wéhrend der grofse
Ozean der Wahrheit unentdeckt vor mir liegt.”

Isaac Newton

Thales von Milet




 Physikalische Grundbegritfe

A. Physikalische Kérper. Physikalische Eigenschaften

0 Ich beohachte

Betrachte die nebenstehenden Bilder (Abb. 1-3), erkenne die Korper auf jedem Bild und
schreibe sie in dein Heft.

o Ich experimentiere

1 Lege mehrere Korper mit verschiedenen Aggregatzustanden auf deinen Arbeitstisch: eine Fla-
sche mit stillem Wasser, ein Glas mit Mineralwasser, einen mit Luft gefullten Gummiballon,
eine brennende Kerze, eine Flasche mit flissigem Parfiim, ein Stlick Seife, Eis in einer Schale.
Achtung! Zu deiner Sicherheit und der Sicherheit anderer musst du von einem Erwachsenen
beaufsichtigt werden. Beriihre die Flamme nicht und achte darauf, dass du keine Glasschalen
zerbrichst.

2 Erstelle in deinem Heft eine Aufteilung dhnlich der unteren. Bestimme den Aggregatzustand
jedes aufgeschriebenen Kérpers und notiere ihn neben dem entsprechenden Aggregatzustand.

Plasma:

Festkdrper behalten ihr Volumen und ibre Form, Flissigkeiten behalten ihr Volumen, aber
ihre Form kann sich andern, und Gase haben weder ein eigenes Volumen noch eine eigene
Form, sie nehmen das gesamte ihnen zur Verfigung stehende Volumen ein. Der Aggregatzu-
stand ist eine allgemeine Eigenschaft der Kérper. Ein Stiick Holz, ein Stein oder eine Fiillfeder
sind Korper im festen Zustand; das Wasser in einer Flasche, der Tee in einer Tasse oder das
Quecksilber in einem Thermometer sind Korper im flissigen Zustand, und die Luft in einem
Ballon, der Wasserdampf in einer Wolke oder der Sauerstoff in einer Sauerstoffflasche sind
Kérper im gasformigen Zustand.

Die Gesamtheit der physikalischen Eigenschaften eines Kérpers stellt seinen physikalischen
Zustand dar. Der physikalische Zustand wird durch die Eigenschaften des Korpers zu einem
bestimmten Zeitpunkt und unter bestimmten Umwelibedingungen bestimmt.



B. Der physikalische Zustand eines Korpers. Arten von physikalischen
Zustanden

@ Ich beobachte

Betrachte die Korper in folgenden Abbildungen, bestimme ihren mechanischen Zustand und
fille dann eine Tabelle wie die unten stehende in deinem Heft aus.

Korper in Bewegung Koérper im Ruhezustand

Erkenne den Warmezustand der unten aufgefiihrten Kérper und ordne jedem Kérper eine
der zwei Kategorien zu: warm oder kalt. Nenne Beispiele fir warme und kalte Kérper aus der
Umwelt.

~Warmer Kérper ) Kalter Kérper
e Ich experimentiere

Bentiidie Msa

‘@lien: Plastiklineal, Plastikkamm, kleine Papierstiicke, Wollhandschuh, ein
Papier- oder Baumwolltaschentuch, ein Magnet, ein Kompass, Metallklammern, Plastikklammern,
Kupferminzen, eine Taschenlampe, ein Glas Wasser und ein Blatt weifdes Papier.
Arbeitsweise
Reibe das Lineal und den Kamm mit dem Wollhandschuh und nahere sie dann den Papiersti-
cken. Was stellst du fest? Wiederhole das Experiment mit dem Taschentuch. Wie werden sich
das Lineal und der Kamm diesmal in der Nahe der Papierstiickchen verhalten?

* Bringe einige Metallklammern in die Nahe
des Magneten. Was geschieht? Was pas-
siert, wenn du Blroklammern aus Plastik
oder Kupfermiinzen dem Magneten ndherst?
Wie kannst du die beobachteten Erscheinun-
gen erklaren?

* Betrachte einen Kompass und erklare, wie er
funktioniert. Was ist das Hauptelement eines
Kompasses? Wo sind dirim Alltag schon ein-
mal Magnete begegnet? Gibt es sehr grofde
Magnete?




Wahle einen
Aggregatzustand und
schreibe einen Aufsatz
zum Thema ,,Physikalische
Eigenschaften und
Zustande", in dem du
erklarst:
= welche physikalischen
Eigenschaften der
ausgesuchte
physikalische Zustand
hat;
= welche Kérper die
beschriebenen
physikalischen
Eigenschaften besitzen.
Sammle alle Materialien, die
du erstellst, in einer Mappe,
die dein Physik-Portfolio
sein wird.

= Stelle einen fast vollen Wasserbecher an
den Rand des Tisches. Lege dann das Blatt
Papier auf den Boden neben den Tisch, wie
in der Abbildung. Schalte die Taschenlampe
ein und richte das Licht so auf den Rand
des Glases, dass das Licht, das durch die
Glaswand und das Wasser fallt, das Papier
erreicht. Was siehst du? Andere die Aus-
richtung des Lichtblindels, das auf das Glas
fallt. Was andert sich?

Undurchsichtiges
Klebeband mit
Offnung

Volles Gla
mit Wasser

Abhangig von den Bedingungen, in denen
er sich befindet, kann jeder Kérper verschie-
dene physikalische Zustande haben.

Weifdes Blatt
Papier

Der mechanische Zustand ist durch die mechanischen Eigenschaften von Kérpern gekenn-
zeichnet. Beispielsweise kdnnen sich Kérper abhangig von ihrer Position in Vergleich zu einem
anderen Kérper im Ruhezustand oder in Bewegung befinden.

Der Wérmezustand eines Korpers entspricht dem Erwérmungszustand des Kérpers und wird
durch die thermischen Eigenschaften des Kérpers bestimmit.

Der Elektrisierungszustand eines Kdrpers wird durch die elektrostatischen Eigenschaften
des Kérpers bestimmt. Es gibt Kérper, die leicht elektrisiert werden kdnnen, und Kérper, die sich
nicht elektrisieren lassen. Dieser Elektrisierungszustand héngt von der Beschaffenheit des Kér-
pers und den Umgebungsbedingungen ab.

Der Magnetisierungszustand eines Kérpers wird durch seine magnetischen Eigenschaften
bestimmt. Nicht jeder Kérper hat magnetische Eigenschaften. Ein Magnet oder ein stromdurch-
flossener Leiter besitzen magnetische Eigenschaften. Ein Magnet zieht eine Eisenmiinze an, aber
nicht eine Kupfermiinze.

Der optische Zustand eines Kérpers ist der Zustand, der durch die Wechselwirkung des Lichts
mit diesem Kdrper bestimmt wird. Licht kann einen Glaskérper durchdringen, wahrend es einen
Holzkérper nicht durchdringt. Wenn Licht einen Kérper nicht durchdringen kann, dann wird dieser,
abhéngig von seinen optischen Eigenschaften, in verschiedenen Farben gesehen.

o Ich wende an

Lies folgenden Text aufmerksam durch und bestimme den
physikalischen Zustand der lila markierten Kérper.

an ging in den Wald, um Pflanzen und Insekten zu foto-
grafieren. Er bemerkte zwei wunderschén gefarbte Schimet-
terlinge, die auf einer Blume safen, und versuchte, sie zu
fotografieren. Nachdem er das Foto gemacht hatte, bemerkte
er, dass am Himmel ¥oikan erschienen, die einen Sturm ankdn-
digten. Auf dem Heimweg begann der Wiri zu wehen, und die
Luft wurde kiihler. Irgendwann sah er einen Biisz und hérte dann
einen Donner, Um sich nicht zu verlaufen, hatte Stefan einen
Kompass dabei, den er benutzte, um schneller aus dem Wald
herauszukommen.

5t




Betrachte alle beigefiig-
ten Bilder und beantworte fol-
gende Fragen:

Welches Element gibt es in

allen Bildern?

Welche physikalischen

Erscheinungen fihren

zum Schneefall? Unter wel-

chen Bedingungen werden £ 4

Schneeflocken erzeugt? At adiegs i,

Wahrend es regnet, finden ~ Schneefall REesn

mehrere physikalische Phanomene statt. Welchen mechanischen Zustand haben die Regen-

tropfen? Woher kommen die Wassertropfen, die den Regen bilden?

Was ist ein Wasserfall? Welche physikalischen Erscheinungen kann man neben einem Was-

serfall beobachten?

Zu welcher Kategorie gehéren die physikalischen Erscheinungen in den Abbildungen?

@ Ich experimentiere

Nebel und Regen im Glas

Bendtigte Materialien: ein GlasgefaR, heifdes Wasser, ein Beutel mit Eis, Eiswiirfel, eine Plas-

tikschale, eine Streichholzschachtel, Handschuhe.
Arbeiisweise

1 Nebel im Glas! Gief3e heif3es Wasser in das Gefaf3, bis es fast voll ist. Warte eine Weile, bis
sich das Glas erwarmt hat, dann nimm das Glas mit Handschuhen und giefse einen Teil des
Wassers aus, sodass ein Viertel der urspriinglichen Menge darin bleibt. Zinde ein Streichholz
an und tauche es in das Glas mit dem Wasser, dann bedecke das Glas schnell mit einem Beu-
tel voll Eis. Was stellst du fest? Bestimme die physikalischen Phanomene, die auftreten, und
erklare, unter welchen Bedingungen sie auftreten.

2 Regen im Glas! Gief3e heifdes Wasser in das Glas, bis es etwa zu einem Drittel gefullt ist. Dann
bedecke das Glas mit einer mit Eiswiirfeln gefillten Plastikschale. Welche Phanomene finden
im Inneren des Gefafdes statt? Wie kannst du sie erklaren?

= Nebel entsteht oberhalb der Wasserschicht, wenn die Temperatur der warmen Luft plétzlich
sinkt (durch Eis) und sich Verunreinigungen (Rauch) in der Luft befinden.
= Regen entsteht durch die Kondensation von Wasserdampf aus heifsem Wasser.

Eine physikalische Erscheinung / ein physikalisches Phanomen ist ein Prozess, eine Umwand-
lung, eine Entwicklung, ein Effekt, der in der Umwelt beobachtet werden kann. Eine physikali-
sche Erscheinung entsteht durch Verénderung des physikalischen Zustands eines Kérpers. Die
Veranderung der Position eines Kérpers im Lauf der Zeit ist beispielsweise eine mechanische
Erscheinung, und die Erwarmung, die Abkiihlung oder die Anderung des Aggregatzustands eines
Kérpers sind thermische Erscheinungen.

Es gibt mehrere Arten von physikalischen Erscheinungen / physikalischen Phanomenen:

mechanische Erscheinungen — beschreiben die Bewegung, das Gleichgewicht und die Verfor-

mung physikalischer Systeme;

thermische Erscheinungen — beschreiben den Erwarmungszustand und die Aggregatzustands-

dnderung der Systeme;

optische Erscheinungen — beschreiben, wie sich das Licht in verschiedenen Medien verhalt;

elektrische Erscheinungen — beschreiben das Verhalten der ruhenden oder bewegten elektri-

schen Ladungen;

magnetische Erscheinungen — beschreiben die Phéanomene, die von Magneten verursacht werden.

Nebel

Regenbogen



